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El presente documento expone los diferentes elementos de disefio del programa educativo
BigData a fin de permitir a centros y docentes organizar el proceso pedagogico que se

propone.
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1. Introduccion

Todos generamos datos: usos de nuestros dispositivos méviles que quedan registrados,
acciones en redes sociales, fotos y videos digitales, registros de transacciones de compra,
sefiales de GPS que captamos y emitimos, sensores que incluso podemos llevar puestos...
Gracias al avance tecnoldgico, cada vez es mas facil almacenar y procesar toda esta gran
cantidad de datos que se genera con la intencion de obtener nuevas informaciones y
servicios, detectar tendencias y patrones, facilitar la toma

de decisiones... Este almacenamiento y procesamiento de grandes cantidades de datos,
conocido como big data, se esta convirtiendo en un fenédmeno de los ultimos afios que
estd cambiando las sociedades y los modelos de negocio de las empresas. Ademas,

muchos expertos aseguran que creara miles de puestos de trabajo.

Para no perderse en el mar de datos e interacciones cruzadas que genera la era digital, y,
a su vez, descubrir y entender esta cuarta revolucién industrial que marcard su futuro
profesional, es necesario que el alumnado sea capaz de saber encontrar y destilar la
informacion util, interesante y pertinente, pueda desarrollar su capacidad de usar de
forma eficiente diversas herramientas digitales y, a la vez, tomar conciencia

de las consecuencias de las acciones que realiza en el mundo digital. Todo ello

comporta habilidades relacionadas con la busqueda y el analisis de datos,

conocimientos sobre su almacenamiento y acceso, habilidades para entender como
funcionan las herramientas online y, sobre todo, una actitud critica y responsable con
relacion a los datos que nos llegan y los que nosotros mismos generamos y

compartimos.
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El programa BigData se dirige a los Ultimos cursos de la Educacion Obligatoria (3.2 y
4.2 de ESO), al Bachillerato y a los Ciclos formativos de grado medio, con un disefio
didactico que permitird al docente moldear o redisefiar la propuesta para poder
afrontarla, bien desde un planteamiento global con caracter interdisciplinar, bien
desde una perspectiva mas auténoma, al poder trabajarse las unidades de manera
independiente desde una asignatura concreta, como Tecnologia o Tecnologias de la

Informacién y la Comunicacion.

2. Objetivos

La recopilacién, el anélisis y el procesamiento de datos masivos (big data) supone una
revolucién que amplia la capacidad de acceder, comprender y generar informacion.
Ademas, la tecnologia estd transformando radicalmente el panorama laboral,

la gestion de las ciudades y la participacion digital, y permite el desarrollo de nuevos
proyectos, productos y servicios basados en la gestién de datos. Comprender en su
globalidad este fendmeno, tanto las oportunidades que ofrece como las amenazas a la

privacidad que conlleva, serd fundamental para habitar un mundo digitalizado.
Desde esta conviccidn, los objetivos del programa BigData se concretan en:

1. Ofrecer a centros y docentes herramientas que permitan desarrollar en el alumnado
una actitud activa, critica y realista hacia las tecnologias y los medios tecnoldgicos,

valorando sus fortalezas y debilidades.

2. Reconocer la presencia de datos digitales, su implicacién en nuestra vida cotidiana y
el valor de extraerlos y procesarlos para generar conocimiento y participar en la

sociedad.

3. Facilitar un recurso accesible para poner a disposicién de todos los implicados un
conjunto de conocimientos, procedimientos y actitudes relacionadas con la
presencia de datos en nuestras vidas, sus implicaciones y sus posibilidades en un

mundo digitalizado.
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3. Competencias
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El programa educativo BigData contribuye de forma directa y especifica al desarrollo de la

competencia digital y aborda las principales dimensiones que la conforman:

a. Instrumentos y aplicaciones, enfatizando la capacidad de utilizar de forma
auténoma y eficaz los diversos dispositivos digitales y las aplicaciones que se

puedan incorporar en ellos.

b. Informacidn y creacion de contenidos, incluyendo estrategias para el
procesamiento de la informacidn, el almacenaje y el uso de la informacion que se

almacena y se produce.

c. Comunicacion y colaboracidn interpersonal, teniendo en cuenta las
capacidades de comunicar y trabajar en entornos cooperativos, con el uso de

herramientas de ediciéon y comunicacion.

d. Ciudadania, habitos, civismo e identidad digital, posibilitando que el

alumnado sea competente, responsable y respetuoso en entornos digitales.
En concreto, el programa pone énfasis en las siguientes subcompetencias:
1. Laseleccidn, configuracién y programacién de dispositivos digitales.
2. La busqueda, investigacidn, contraste y seleccién de informacion digital adecuada.

3. La construccién de nuevo conocimiento a partir de estrategias de tratamiento de la

informacion con el soporte de aplicaciones digitales.

4. El uso de aplicaciones de edicion, presentacion y tratamiento de datos para la

produccion de documentos digitales.
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5. Larealizacién de actividades en grupo utilizando herramientas y entornos virtuales de

trabajo.

6. La actuacion critica y responsable en el uso de las TIC, considerando aspectos de

seguridad, sostenibilidad e identidad digital.

Ademas, el programa contribuye también de forma directa al desarrollo de otras competencias,

como son:

e Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico, dado que para
interactuar con el mundo fisico es esencial conocer co6mo se muestra y cdmo nos

comunicamos en él. Y en este sentido los medios digitales actualmente son decisivos.

e Competencia de aprender a aprender, accediendo a informaciones sobre la
elaboracion de contenidos en entornos digitales, estimulando el razonamiento y el
espiritu critico que permitira valorar la validez de las fuentes de conocimiento y

conocer nuevas posibilidades de las herramientas online.

e Autonomia e iniciativa personal por lo que respecta al uso responsable de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién relacionadas con la identidad digital

y la privacidad.

e Competencia social y ciudadana, por todo lo que el proyecto aporta sobre la
comprension de la realidad social actual, asi como las oportunidades de participar en
la mejora de la convivencia y de los entornos sociales desde la reflexion y el

aprovechamiento de los avances tecnoldgicos.

4. Contenidos

Los contenidos del programa se presentan en cinco bloques tematicos directamente relacionados

con la competencia digital:

BLOQUE 1 - Datos por todas partes

e Concepto y caracteristicas del fendomeno big data
e Conciencia del volumen masivo de datos que generamos
e Almacenaje, transporte y visualizacion de los datos

e Introduccion, recogida y analisis de datos para generar nuevas informaciones



EduCaixa

:K Fundacién "la Caixa”

BigData

BLOQUE 2 — Mis dispositivos

e Los dispositivos que generan e interactian con datos
e Concepto y caracteristicas del internet de las cosas
e Concepto, caracteristicas y usos de los wearables
e Los smartphones. Sensores y datos que recogen de nuestra interaccidon

e Smart cities y smart buildings (ciudades y edificios inteligentes): debilidades y

oportunidades

BLOQUE 3 - Las apps que usamos

e Las apps que usamos en nuestros dispositivos moviles
a Definicidn y andlisis de las caracteristicas de las mas utilizadas por el alumnado
a Publicidad y datos de los usuarios como producto

e |deay desarrollo conceptual de una app a partir de una necesidad cotidiana

detectada

e Privacidad de los datos y de las comunicaciones a través de apps

BLOQUE 4 - Nuestra interaccidn genera datos

e Analisis de las caracteristicas de las redes sociales mas utilizadas por el alumnado
e El poder de las redes sociales: oportunidades y amenazas
e Nuestros datos como producto.

e Concepto de huella o ADN digitales y acciones para proteger nuestra

privacidad

BLOQUE 5 - Los datos en el entorno global

e Concepto de open data y posibilidades para el empoderamiento ciudadano
e El periodismo de datos

e Interpretar los datos

e Ellenguaje periodistico digital

e Herramientas para la creacion de infografias online

e Lacuarta revolucion industrial. Profesiones de futuro.



EduCaixa

7K Fundacién "la Caixa”

BigData

Para el desarrollo del programa BigData en el aula se ha disefiado una programacion diddctica
que propone actividades y dinamicas que permiten acceder a las informaciones y los

conceptos, asi como estrategias para el desarrollo de las actividades.

En la Guia de programacion diddctica se presenta una propuesta de trabajo en el

aula detallando los diferentes elementos de programacion necesarios para
desarrollarla. La concepcion metodoldgica de esta propuesta pone al alumnado en el
centro del aprendizaje, a partir de actividades orientadas hacia contextos y contenidos
reales y cercanos que permiten estimular y contextualizar cada aprendizaje en sus
vivencias, brindando la oportunidad de aprender de manera cooperativa y de marcar su

propio ritmo de aprendizaje.

Nos servimos para ello de herramientas y actividades propias de la metodologia activa, de

las cuales destacamos:

e Eltrabajo cooperativo (o colaborativo) por parejas o en grupo.
e Elaprendizaje basado en proyectos de indagacion y busqueda de informacion.
e Eluso de las rutinas y destrezas del pensamiento.

La Guia de capacitacion del docente contiene detalles sobre cémo el docente puede
desarrollar el programa BigData, los aspectos pedagégicos del mismo, un resumen de

las ideas clave de los recursos del programa, referencias bibliograficas y digitales.

La variedad de materiales y recursos especificos contribuye de manera efectiva a
incrementar la motivacién del alumnado y la dinamizacién del aula. Todos ellos

estan disponibles en la Programacion didactica, a modo de fichas de trabajo,
especialmente disefiadas para el uso del alumnado, junto con los diversos materiales e

informaciones necesarios para el desarrollo de las propuestas de actividades.
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El contenido y la estructura de cada uno de los cinco bloques son independientes de los

BigData

otros, de tal manera que cada docente puede adaptar las sesiones seguin sea el perfil del

alumnado, el tiempo disponible o el calendario académico.

El desarrollo didactico del programa completo incluye un tiempo de implementacion de

aproximadamente tres meses, con la siguiente propuesta desesiones:

Bloques de contenido Numero de sesiones

1 Datos por todas partes 5
2 Mis dispositivos 4
3 Las apps que usamos 3
4 Nuestra interaccion genera datos 2
5 Los datos en el entorno global 3
TOTAL DEL PROGRAMA COMPLETO 17

Las diversas propuestas del programa pueden trabajarse dentro de las siguientes materias:

e Dentro de la asignatura Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de 4.2 de ESO.

Los contenidos del programa dan respuesta a objetivos del bloque 1, Etica y estética en
la interaccion en la red, del bloque 3 Organizacion, disefio y produccidon de informacion

digital, y del bloque 6, Internet, redes sociales, hiperconexiones.

e Dentro de la asignatura Tecnologia de 4.2 de ESO. Los contenidos del programa dan
respuesta a objetivos del bloque 1 Tecnologias de la informacion y de la

comunicacion, y del bloque 6, Tecnologia y sociedad.

e Dentro de la asignatura Ciencias del Mundo Contempordneo de 1.2 de Bachillerato.

Los contenidos del programa dan respuesta a diversos objetivos de la asignatura.

Paralelamente, el programa también puede incorporarse como complemento a un
trabajo por proyectos que esté realizando el centro en torno a las nuevas tecnologias 0 a
la revolucidn digital e incluso como una optativa especifica del centro de caracter

trimestral destinada a 3.2 0 4.2 de ESO.
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Aunque el recorrido recomendado para la aplicacion del programa BigData incluye la

realizacién secuencial de todos los bloques o las unidades didacticas, para aquellos

centros que por organizacion o por carga lectiva de las materias no puedan desarrollar el

programa completo existe la posibilidad de incorporarlo de forma mas reducida.

Proponemos tres itinerarios en los que se combina contenido y practica y sugerimos

acabar con una sesion final de sintesis.

Itinerarios

Itinerario de intensidad alta.

Datos por todas partes, mis
dispositivos, las apps que
usamos, nuestra interaccion
genera datos y los datos en el
entorno global

Itinerario de intensidad
GIER

Mis dispositivos, las apps
que usamos y nuestra
interaccion genera datos

Itinerario de intensidad baja.

Datos por todas partes y los
datos en el entorno global

Bloques de
contenidos

1,2,3,45

Descripcion

Recoge todos los contenidos
del programa de forma
competencial.

Sesiones

17

2,3,4

Centrado en el anélisis critico
del uso de los dispositivos, los
moviles, las apps y las redes
sociales, de los datos que se
comparten a través de ellos
y de sus posibilidades futuras.

1,5

Centrado en el conocimiento
del fendémeno big data, sus
aplicaciones, sus beneficios y
sus amenazas en el entorno
global.

10



8. Evaluacion

Las actividades se veran complementadas con una diversidad de elementos de
evaluacion para ayudar tanto al docente como al alumnado en el seguimiento

del grado de consecucion de los objetivos, incidiendo especialmente en el proceso de
aprendizaje y en la metacognicion.

Para ello nos servimos de dinamicas para la evaluacion inicial, rdbricas de
autoevaluacion y coevaluacion, asi como tests de autoevaluacién del aprendizaje.
Todos estos instrumentos estan a disposicion en el documento Programacion

diddctica, en el que se comparte el cdmo, el qué, el quién y cuando evaluar.

o - AR
o|y < BLOO 2 &
BLOQ 5 =
Reconoces quo disposilivas Terman parle del
big data? internet de las cosas?

i el big
. definir qué &5
¢Eres capaz de g qenera £Sabes o que es un wearabie v cama Tunciana?
JEres consaente de 12 cam'd?:e\ o0 atraves de WU - -
: actividad cotidiana en inte ¢Eres consciente de |z cantidad de sensores que

u 2?7 usa tu smartphaore y como captan los datos de tu
smartphone? isual vi
dos de forma ¥ aclividad?
analizar datos presenta
2 J5erias capaz de identificar soluciones tecnoldnicas

GuUe incorporan |as smart oties v |os sm,
- o o
BLOQ =

z| 0
% BLOQ 4 a
¢Eres eonsciente

de la cantidad ¢ !
las g " ad de datos que captan
I0Bs que tienes instaladas an 1 smarfp,ﬁgnegt ! — beneficios individuales ¥
. e el
¢Serias capaz

| ¢5abrias explicar ortan las redes sociales?

para
captan las apps? qué se usan los datog que

sociales que ape : - l‘

| ‘ ;Serias capa de enumerar pos\kgles ;;ehgms q ‘
o ‘ S | uso de las redes sociales? '
Idear une agp desda of inicio? | fiene el mal u e |

) i & se usan 105 |

| Serias apaz de enumerar aces e "
ECEr para mantene, |
las apps? T Nuestr, | o =% - ores podemas hacer "
— 20| idad en el uso de a5 ‘
2 | 2 = . -

dGerias capar de definir qué es el apen data?

¢Sabrias utilizar el data scraping para capturar datos
desde internet?

(Fodrias gencrar una noticia o una infarmacion a
partir de analizar una tablz de datos?

¢ Sabrias identificar gué profesiones despareceran
tal y coma las conocemos ahora tras la cuarta
revolucian industrial y por qué piensas que serd asi?

[ Contrbud s focma sct
o g o e i [
e T P ey
e Oy |k vk ey | e
[ Sbonien | - 0y atogaile | s torvesoerdan o Augrad e
1 hmds Hecuo b
e A1 ) borspormey e > | gtz coneon s,
o e Ph e be
e an | ertum | €380 et B pts oo il
i o art de

. 0o gy

——

s on iy aTRNC opmewnte
i | st et a8 | im0 5
e T s | T s | Bt

| |

o

[EW
iy
e 0 RcsnGr,
b e o T
o

TS Ok o cadens
[ Sermerts oo ity o
T o,

11



Direccion

Fundacién” la Caixa” — Area de Accién Educativa
Coordinacidn y gestion del proyecto

Maite Martinez (OTBInnova)

Juan Manuel Nufiez (OTBInnova)

Disefio de actividades

OTBInnova

Idea Ludica

Edicion

Fundacidn “la Caixa”

Disefio grafico y maquetacion

José Manuel Pedrosa (SERGRAF)

Revision

Solucié de Continuitat

Célamo & Cran

de la edicion: Fundacion “la Caixa”, 2017

Av. Diagonal, 621 — 08028 Barcelona



7)€ Fundacién "la Caixa’




